Pravidla navrhu DPS

N&azev PROJEKTU totozny se ZADANIM (napf. PO1_razeniR) v ndzvu NepouZivat diakritiku!!!

Editor schématu SCHEMATIC (soubor *.sch)

spravny rozmér rastru (mil, 100/10) pfipadné (mm, 2.54/0.254)

FRAMES (v razitku zadej NAZEV PROJEKTU, své JMENO, PRIJMENI, TRIDU a CiSLO
PROJEKTU)

TITLE (generuje Eagle sdm (untitled.sch a untitled.brd) SCHEMA A BOARD MUSi MiT
STEINY NAZEV

POZOR na Spatné zvoleny typ soucastky (rozmér a typ)

veskeré popisy musi byt jednotné (vSechny umistény bud' vlevo nebo vpravo)
soucastky musi mit nazev (NAME) a hodnota (VALUE), napf. R1 15K

¢ary musi byt nakresleny (NET)

vice ¢ar se nesmi prekryvat, musi byt nad sebou

vodivé spojeni s cestou (pomoci uzlu)

popis vstupu, vystupu a napajeni

Editor ploSného spoje BOARD (soubor *.brd)

spravny rozmér rastru (mil, 50/20) pfipadné (mm, 1.27/0.635)

spravny rozmér plosného spoje (dle velikosti a rozmisténi souc¢astek na DPS)
umisténi vrtacich bodU (pouze pokud je uvedeno v zadani)

rovnomeérné a logické rozmisténi soucastek na DPS

stejny typ zalomeni cest na DPS

vhodna tloustka cest (ROUTE), min. 1,27mm

pod integrovanym obvodem (I0) pouze 2 cesty

NEPOUZIVAT 2 soubé&Zné cesty stejného potencialu

doplnéni pajecich bodi ke vSem soucastkam (VIA — Diameter: 2,54mm; Drill: 0,8mm)
nazvy soucdstek (NAME) a hodnota (VALUE) se nesmi prekryvat s cestami (vyjimecné
se mohou kryt s cestou)

vstupni, vystupni a napéjeci body (svorky) MOHOU BYT POUZE NA OKRAJI DPS

DPS bude obsahovat: své JMENO, PRIJMENI, TRIDU a CISLO PROJEKTU a popisy
svorek ve vrstve 16

DPS bude obsahovat (POLYGON — vrstva 16, Width: 0,4064mm; Isolate: 1,27mm)



